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Timto dodatkem se méni a dopliuje Skolni vzdélavaci program gymnézia aktualizovany k 1. 7. 2022

Doplnéni kapitoly 8. U¢ebni osnovy vyssi gymnazium

Ve vSech vyucovanych predmétech Skola rozviji digitalni kompetence zakii.

Rozvoj digitalnich kompetenci v jednotlivych predmétech

Cesky jazyk a literatura

Naplnovani digitalnich kompetenci ve vyuce ¢eského jazyka souvisi s rozvojem digitalizace a je
realizovano jak ve skolnim prostiedi pti vyuce, tak v domacim prostredi pii piiprave.

Ucitelé a Zaci k vyuce vyuZivaji Google Classroom, vzdélavaci a vyukové portaly, Al a dalsi
digitalni vyukové nastroje a aplikace.

Z4ci se uéi informace samostatné vyhledavat a kriticky je hodnotit pii vyuzivani nejriizngjsich
digitalnich technologii.

Vyhledavaji informace v riznych digitalnich zdrojich (katalogy knihoven, databaze odbornych
textd, internetové jazykové ptirucky — napf. elektronicka verze Slovniku spisovné ¢estiny apod.).
Zaroven se uci posuzovat divéryhodnost elektronickych zdrojl, ovétuji pravdivost tvrzeni, uci se
odliSovat emotivni texty od faktu.

Ziskané informace se Zaci uc¢i ukladat, organizovat a sdilet. Komunikuji a spolupracuji
prostfednictvim digitalnich technologii. VyuZivaji kurzy ¢eského jazyka vedené pro kazdou tfidu
na Google Classroom, ale 1 spole¢né kurzy ¢eStiny pro maturitni ro¢niky.

V hodinach pracuji s digitdlnimi Sablonami (napf. strukturovaného Zivotopisu, elektronickymi
formulafi), pracuji na spolecnych projektech, které sdileji prostfednictvim digitalnich technologii
(napf. cloudové tloZiste).

Pti tvorbé digitalniho obsahu je kladen diiraz na podporu kreativity zaka vytvarenim online
reportdzi, blogtl, podcastli, on-line ¢tenarskych denikd, popt. prompti apod.

Pti vyuce stylistiky si zaci osvojuji zaklady typografie a formatovani odborného textu,

pracuji s odkazy, coz je mimo jiné vede i k osvojovani pravidel etiky.

Zaci jsou vedeni k pochopeni etickych aspektii prace v digitalnim prostiedi, online komunikace i

prace s Al. Odkazuji na zdroje informaci, jsou seznamovani s citacni normou a s licenci obrazk.
Pracuji s on-line generatorem citaci na https://www.citace.com/.

Anglicky jazyk

Rizné druhy prezentaci (PPoint) — obeznameni studentt s autorskym pravem, vyZadovani uvadéni
zdroji, prace s cizojazyCnymi informacnimi zdroji (nutnost provérovani relevantnosti zdroji)
Navazani na nutnost online vyuky v dobé epidemie covidu-19: vyuzivani Google Classroom i

vV dobé& béZné prezencéni vyuky, zaddvani a odevzdavani tkoli v elektronické podobé, poskytovani
a sdileni materialt


https://www.citace.com/

Préce s online slovniky — vykladovymi 1 ptekladovymi (doporuceni, které jsou vice nebo méné
vhodné); upozornéni na uskali strojového prekladu (gramatické odliSnosti jazyki, zv1asté vétna
stavba)

Prace s aplikacemi pro vyuku anglictiny
Vyhledavani a prace v hodinach s vhodnymi vyukovymi videi (napt. TED talks), zadavani ukolt,
které z téchto videi vychézeji

Prace s podcasty

Vyuzivani online materidlt, které jsou u novych edic ucebnic AJ bézné

Némecky a francouzsky jazyk

digitalni kompetence se ve vyuce ciziho jazyka rozvijeji béhem vyucovacich hodin, samostatné
préaci doma i ve skole. Zaci sleduji rizné vyukova videa, vyhledavaji informace na cizojazy¢nych
webovych strankach.

Zaci se u¢i pouzivat internet k vyhledavéani informaci s diirazem na jejich kritické zhodnoceni a
vybér, uci se pracovat s riiznymi zdroji informaci a navzajem je porovnavat.

Ucitelé a zaci k vyuce vyuzivaji Google Classroom, vzdelavaci a vyukové portaly a dalsi vyukové
nastroje a aplikace.

V cizim jazyce je jedno z maturitnich témat ,,Komunikace a média* vénovano elektronické
komunikaci, komunikaci na socialnich sitich jako takové, v tématu ,,Moje Cetba“ Zaci pouzivaji
elektronické ¢tecky. V tématu ,,Zivot v konzumni spolecnosti® porovnavaji vyhody a nevyhody
internetovych nakupi a plateb. V souvislosti s témito tématy jsou Zaci seznamovani s moznymi
riziky a nepfiznivymi disledky pouzivani digitalnich technologii (napf. vznik zavislosti,
kybersikana, zneuziti identity,apod.).

Spanélsky jazyk

V ramci vyuky SpanélStiny maji studenti moZnost rozvijet své digitalni kompetence jak pti vyuce
ve Skole, tak béhem domaci piipravy nebo pii soutézich z tohoto jazyka.

Studenti pravidelné vyuZivaji internet a zafizeni (pocitace, mobilni telefony nebo tablety) pro
vyhledavani, prohliZeni a zpracovani cizojazynych materiali v oblasti napf. kultury, historie ¢i
geografie hispanskych zemi.

Bé&hem vyuky Zaci pracuji s bi- a monoligvalnimi online slovniky, pfekladaci nebo aplikacemi
typu Google Lens, pficemz také kriticky vyhodnocuji navrhované vyrazy.

Stale Castéjsi soucasti vyuky se stava procvicovani latky (v prvni fadé€ slovni zasoby a slovesnych
tvarll) prostfednictvim riiznych jazykovych online aplikaci, zamétenych zpravidla na testy ¢i
kvizy (Kahoot, Wordwall, Blooket nebo Quizlet).

Digitalni obsah studenti ¢asto sami tvofi, at’ uz ve form¢ zminéné v predchozim bodu, nebo v
podobé¢ textil a prezentaci, pfipadné mens, blogl a vlogl. Tento nebo dalsi digitalni obsah (napf.
fotografie ¢i videa — ¢asto doplnéna vlastnimi titulky) pak Zaci prostfednictvim digitalnich
nastroju také sdileji.

Cela tada aktivit vyuziva (a zaroven podporuje poznani a osvojeni si) umelé inteligence, napf.
prostfednictvim vytvaieni textil pisni, fiktivnich dialogii se znamymi osobnostmi, apod..

K rozvoji digitalnich kompetenci vede také archivace soubort na cloudovych tlozistich nebo
kazdodenni pouzivani aplikaci jako poStovni klient, Classroom, atd..

Matematika
Pti praci v hodinadch matematiky vyuzivame interaktivni tabule a sadu zakovskych tableti.

Vyuku podporujeme aplikacemi Techambition, umimematiku.cz, Math4you, realisticky.cz, u¢ebnice
Fraus, portal MFF UK, GeoGebra, XSection, Mathigon, videi isibalo, LearnTube a kvizy Socrative,
Wayground, Cryptomanie, Kahoot.



Digitalni data a informace

Uc¢ime zaky vyhledavat, organizovat a interpretovat data.
Aktivity a témata:

kombinatorika, pravdépodobnost a statistika
modelovani funkei pomoci matematického softwaru
prace v ruznych Ciselnych soustavach — dvojkové a Sestnactkové

logické operace a prace s 0 a 1

Zapojeni do spolecnosti prostiednictvim digitalnich technologii

Pouzivame technologie ke spolupraci, komunikaci a odpovédnému sdileni.

Aktivity a témata:

spoluprace a sdileni v online prostiedi (Google Classroom, Umimematiku)
smysluplné vyuzivani nastroji (WolframAlpha, Desmos, GeoGebra, Vernier)
etika a férovost v digitalnich nastrojich (Photomath, AI)

Tvorba digitalniho obsahu

Ucime zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, zadavat postupy a algoritmy.

Aktivity a témata:

popis feSeni ulohy

postup konstrukce

digitalni konstrukce a vizualizace ((WolframAlpha, Desmos, GeoGebra)
tabelace hodnot a jejich vizualizace a interpretace (Excel)

Bezpecnost v digitalnim prostiredi

Pracujeme s technologiemi kriticky a zodpovédné, chranime data.

Aktivity a témata:

kritické ovéfovani digitalnich vystupli
limity digitalnich technologii

Digitalni vyvoj a inovace

Hleddme nové postupy a uplatitujeme na né odpovidajici technologie.

Aktivity a témata:

hledani algoritmickych postupti
matematika v datovych strukturach

inovace a uméla inteligence

Informatika

rozvoj digitalnich kompetenci probihd v rdmci pfedmétu informatika nepfetrzité — béhem
vyucovacich hodin i pfi doméci pfiprave, na stolnich pocitacich i mobilnich zatizenich

ucitelé a zaci k vyuce vyuzivaji Google Classroom a dalsi vyukové nastroje a aplikace

zaci se uci porizovat data (textova, graficka, strukturovana, multimedidlni...), zaznamenavat a
zpracovavat je pomoci vhodnych aplikaci, vytvaret efektivné ptislusné vystupy

zaci se uci bezpetné a odpovédné vyuzivat rizné technologie, orientuji se v zasadach
kyberbezpec€nosti, ochrany osobnich tdaji a autorskych prav

zaci se seznamuji 1 s neptiznivymi disledky vyuzivani technologii, zejména socialnich siti a
rizicich digitalni stopy

zaci se uci spolupraci a komunikaci online, praci v cloudovych prostiedich, sdileni dokumenti a
tymové tvorbé projektl



e 7aci se uci pouzivat internet k vyhledavani informaci s diirazem na jejich kritické zhodnoceni a
vybér téch relevantnich

e vyuzivaji jak vyhledavace, tak nastroje generativni Al jsou si védomi rizik a moznosti
dezinformaci v takto generovanych vystupech

e Zaci se v tématech algoritmizace a programovani u¢i logickému mysleni a feSeni problémt

Déjepis

e Vyuziti internetu a digitalnich komunikacnich néstroj (napt. Google Classroom, Google meet,
vzdélavaci portal Skoly) pfi prezencni i1 distan¢ni vyuce, zaddvani ukolu a komunikaci mezi zéky a
ucitelem.

e Vyuziti digitalnich technologii pii vyuce, napt. portal HistoryLab, pofad Slavné dny, portal
Moderni déjiny nebo D¢jepis.com, digitalizovanych map nebo primarnich prament.

e Vyuziti digitalnich archiva

e Vyuziti webu Paméti naroda

e Vyuziti u¢ebnic pracujici s online zdroji (skrze QR kody) v ramci badatelské vyuky (napiiklad
ucebnice Soudobé d¢jiny).

e Vyuziti online aplikaci pro tvorbu poznamek (Mentimeter, MindMap), nebo opakovani latky
(Wordwall, Kahoot, Learningapps).

e Individudlni pouzivani digitalnich zatizeni pfi vyuce (napf. tabletu, notebooku, mobilniho
telefonu) podle pokynt ucitele — vyhledavani informaci na internetu, jejich tfidéni, posuzovani
pravdivosti a relevance.

e Vyuziti internetu k reSerSim s diirazem na kritické zhodnoceni zdroji, Zak komparuje rizné
zdroje, vnima multiperspektivitu.

e V modernich déjinach jsou Zaci seznamovani s historickymi souvislostmi a dopady
technologickych zmén na spole¢nost a jednotlivce (nap¥. primyslova revoluce, vznik
informacni spolecnosti, kyberneticka bezpe¢nost a hybridni hrozby).

Zaklady spolecenskych véd
Digitélni prostiedi dnes velmi ovliviiuje komunikaci, ziskavani informaci a v neposledni fad¢ i kritické

vyrovnavani se s realitou, proto jsou digitalni kompetence klicovym tématem. V oblasti spole¢enskych
véd tvoti nejen podptrnou, ale i obsahovou slozku.

Kritické mysleni a prace s informacemi
e analyza ¢lanka v riznych online médii, orientace v digitalnim prostoru

e overovani informaci, rozeznani dezinformace

Digitéalni stopa a etika
e diskuse o pravu na soukromi a kyberSikané
e svoboda projevu na internetu

Projektova vyuka

e vytvafeni riznorodych dokumenti, map, podcasti, sdilenych materiali k aktualnim ¢i historickym
tématim

o digitalizace dat a prace s oficidlnimi databazemi, zpracovani statistickych udajii riznymi online
nastroji

e interpretace grafii v médiich a diskuse

Medidlni gramotnost
e algoritmy socialnich siti a jejich vliv na vefejné minéni



vliv personalizace internetového obsahu

tradi¢ni versus digitalni komunikace

Konkrétni kompetence a znalosti jsou rozvijeny priabézné v hodinach spolu s tématy, ktera jsou k tomu
vhodna, a napfi¢ vSemi ro¢niky. Uz jen tvorbou prezentaci a praci s riznymi zdroji se studenti
zdokonaluji v pohybu v digitalnim svété.

Fyzika

digitalni kompetence se ve vyuce fyziky rozvijeji béhem vyucovacich hodin, laboratornich praci a
samostatné praci doma i ve Skole

zaci vyuzivaji digitalni technologie pfi pozorovani fyzikalnich jevl, zejména pak
k méfeni a zpracovani namétenych dat

vedeme zaky k vyuzivani digitdlnich zdznamii experimenti a vizualnich simulaci
k popisu a vysvétleni fyzikalnich jevii

hlavné vyuzivame systém Vernier k méteni dat, k dalSimu zpracovani experimenti pouzivame
textovy dokument, prezentace, tabulky.

vedeme zaky k tomu, aby pfi tymové praci pouzivali digitdlni komunikaéni prostiedky, volili
vhodné néstroje, zde vyuzivame hlavné Classroom, piipadné jiné aplikace

vedeme zaky ke kritickému vyuzivani internetu, jako zdroje informaci

ve vyucovani ¢asto vyuzivame applety a jiné vizualizace k vysvétleni fyzikalnich jevi

Chemie

digitalni dovednosti se rozvijeji béhem hodin, pti laboratornich cvicenich i v samostatné praci
doma ¢i ve Skole,

zaci se uc¢i zaznamenavat vysledky méfeni, zpracovavat je pomoci digitalnich néstroji (¢idla
Vernier, Excel) a prezentovat je v tabulkach a grafech,

Zaci vyuzivaji internet pro vyhledavani informaci z oboru chemie, u¢i se hodnotit jejich
spolehlivost a porovnavat riizné zdroje,

pii vyuce se vyuzivaji digitalni platformy jako Google Classroom, vyukové weby a online
aplikace podporujici uceni,

digitalni technologie se pouZzivaji k vizualizaci a modelovani chemickych déji a struktur latek,
véetné prace v programu Chemsketch, kde se zaci uci kreslit vzorce, vytvaiet 3D modely molekul
a vyuzivat je v protokolech ¢i prezentacich.

Biologie

digitalni kompetence se ve vyuce biologie rozvijeji béhem vyucovacich hodin, laboratornich praci
a samostatné praci doma i ve skole,

Zaci se uci pofizovat data, zaznamenavat a zpracovavat je pomoci vhodnych néstroji (¢idla
Vernier, Excel), vytvaret tabulkové a grafické vystupy,

Zaci se uci pouzivat internet k vyhledavani informaci s dirazem na jejich kritické zhodnoceni a
vybér, uci se pracovat s riiznymi zdroji informaci a navzajem je porovnavat,

ucitelé a zaci k vyuce vyuzivaji Google Classroom, vzdélavaci a vyukové portaly a dalsi vyukové
nastroje a aplikace,



pii vyuce biologie je kladen dliraz na roli informaci v zivych organismech a ekosystémech
(geneticka informace, komunikace bunék a organismi, fidici soustavy organismi),

Vv biologii ¢lovéka jsou zaci seznamovani s moznymi riziky a neptiznivymi disledky pouzivani
digitalnich technologii (napt. vznik zavislosti, poruchy a Spatna kvalita spanku, zdravotni rizika,
nedostatek pohybu apod.).

Zemépis

k rozvoji digitalnich kompetenci dochazi béhem vyucovacich hodin, laboratornich praktik i pfi
domaéci ptipravé zakl na hodiny zemépisu

ucitelé 1 zaci pouzivaji riznoroda digitalizovana kartograficka dila (atlas.mapy.cz, Google Earth,
Skolni atlas Dnes$niho svéta, Skolni atlas DnesSniho Ceska aj.) i nékteré geografické informacni
systémy (napt. ArcExplorer, ArcGIS)

k ovéfeni znalosti se v omezené mife pouzivaji dalsi aplikace jako Kahoot, Umime to, Mentimeter
dilezita soucast interakce mezi ucitelem a zaky probihé v prostiedi Google Classroom

zaci vyhledavaji informace také z internetu a jsou vedeni K jejich kritické analyze

b&hem vyuky se vyuzivaji digitalni knihovny (online archivy) Ceské televize (iVysilani),
YouTube, Ceského rozhlasu, zpravodajskych webtl, organt statni zpravy (Cesky statisticky tifad)
zakim se bézn¢ umoznuje pracovat s mobilnim telefonem, ale je jim vétSinou nabizen jako jeden
Z mnoha zdrojl informaci

obsahem zemépisného vzdelavani je i hodnoceni role digitalni gramotnosti a digitalni
infrastruktury ve spolecnosti a jejich dopadu na regiondlni diferenciaci, fungovani statu,
bezpecnost i rizika z toho vyplyvajici, a proces digitalizace se vnima jako nezbytny piedpoklad
rozvoje mezinarodnich integraci i jako jedna z klicovych slozek globalizace

Vytvarna vychova

digitalni kompetence se ve vyuce vytvarné vychovy rozvijeji béhem vyucovacich hodin a pfi
samostatné praci doma 1 ve Skole

ucitelé a studenti k vyuce vyuzivaji Google Classroom, vzdélavaci a vyukové portaly a dalsi
vyukové nastroje a aplikace

student ovlada potiebnou sadu digitalnich zatfizeni, aplikaci a sluZeb a vyuziva je pfi Skolni praci,
digitalni technologie a zpisob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné
moznosti a jak se méni jeho vlastni tvirci zaméry

student zachycuje jevy a procesy v proménach a vztazich; k vlastni tvorb€ uziva nékteré metody
uplatnované v soucasném vytvarném uméni: pocitacova grafika, fotografie, video, animace, film

student ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych
formatech pro vlastni osobité vyjadieni

Hudebni vychova

digitalni kompetence se ve vyuce hudebni vychovy rozvijeji béhem vyucovacich hodin a pti
samostatné praci doma 1 ve Skole

ucitelé a Zaci k vyuce vyuzivaji Google Classroom, vzdélavaci a vyukové portaly a dalsi vyukové
nastroje a aplikace

ucitel umoziuje zZakovi aktivné a smysluplné vyuzivat elektronické hudebni néstroje, digitalni
aplikace 1 dostupné programy jako nastroje pro reprodukcni, produkéni 1 vlastni tviréi poCiny
davame piilezitost Zaklim zaznamenavat, snimat a pfenaset i prezentovat hudebni zvukové
projekty prosttednictvim digitalnich technologii, ptipadné uplatnit digitalni technologie jako
nastroj sebeprezentace v rdmci vlastnich audiovizudlnich projekti —

zé4ci maji moznost vyhledavat a sdilet inspiracni zdroje uméleckych dé€l 1 bézné produkce s
respektem k autorstvi a autorskym praviim



Télesna vychova

zéci za pomoci uciteltl vyuzivaji digitalnich technologii pro sledovani, zaznamenavani

a vyhodnocovani pohybového rezimu, vykont i kvality pohybu

zaci vyuzivaji mobilni a webové aplikace k méfeni ¢asu pfii sportovnich vykonech

Zaci se uci osvojovat si a pouzivat kompenzaéni cviceni pro snizeni zdravotnich rizik spojenych
s pohybovou neaktivitou pfi pouzivani digitalnich technologii

pii hodinach télesné vychovy se pouzivaji rizné digitalni technologie a internet, napi. pro
reprodukci hudby pii nacvicovani gymnastickych skladeb a sportovné tane¢nich aktivit

na sportovnich a lyzaiskych kurzech pouzivaji Zaci a ucitelé webové aplikace urcené k pohybu
a orientaci v terénu a ziskavani dalsich informaci (napf. Mapy.cz, Sportler Ski Tracker, Snow
Safe, aplikace pro cyklisty, predpoveéd’ pocasi apod.)



