Dodatek platny od 1. 9. 2022

Timto dodatkem se méni Ptiloha 6 leté a Pfiloha 8 leté gymnazium tak, Ze se vypousti kapitola 1.8 Vzdélavaci obsah predmétu Informatika
a vypocetni technika a nahrazuje se kapitolou 1.8 Vzdélavaci obsah predmétu Informatika a vypocetni technika uvedenou v tomto dodatku.



1.8. Vzdélavaci obsah vyuéovaciho predmétu Informatika a vypocetni technika

1.8.1. Kuvinta

Presahy a vazby
Ocekavané vystupy Ucivo (mezipfedmétové vztahy,
prarezova témata)

e 74k vytvaii a formatuje dokumenty s vyuzitim | Tvorba digitalniho obsahu — prace CI,M
riznych aplikaci, umi vyuzit cloudova feseni a | S dokumenty a tabulkami DG: Pozmeruje, vylepsuje a zdokonaluje
vytvoftit sdilené dokumenty. obsah nebo ho zapracovava do stavajicich
e Pii praci s textem vyuziva tabulatory, vytvaii dél s cilem vytvorit novy, origindlni a
sloupce, oddily, vyuziva hromadnou relevantni obsah.

korespondenci, vyuziva ¢islované styly, umi
vytvoftit obsah a pracovat efektivné s delSimi
dokumenty.

e Pfi praci s tabulkami vyuziva pokrocilé funkce,
umi data graficky zpracovat a interpretovat;
vyuziva funkce a nastroje pro hromadné
zpracovani dat.

e 7Zak ovlada zakladni pojmy z oblasti digitalnich | Tvorba digitalniho obsahu — vektorovaa | VV

multimedialnich technologii. Umi pro uloZzeni a | rastrova grafika PT DG: vytvdri a upravuje digitdlni obsah
zpracovani obrazu vybrat vhodnou aplikaci a V riiznych formatech, vyjadiuje se za pomoci
vhodny format. digitalnich prostredkii; pozménuje,

e Orientuje se v rozdilech mezi rastrovou a vylepsuje a zdokonaluje obsah nebo ho
vektorovou grafikou, rozumi rozdiliim v jejich zapracovava do stavajicich dél s cilem
ulozeni, kompresi, barevnym modeliim. VytvoFit novy, originalni a relevantni obsah

e 74k ovlada zakladni principy prace
s vektorovou grafikou, dovede pracovat
v souladu s nimi v pfislusném programu. Umi
pracovat s kiivkami i objekty, upravovat jejich




tvar a ménit jejich vlastnosti.

74k je schopen pracovat v programu pro tvorbu
a upravu rastrové grafiky, pracovat s vrstvami,
upravit digitalni fotografii. Osvoji si praci

s digitalnim zafizenim a nésledné pieneseni a
zpracovani souboru V pocitaci.

74k se orientuje v moznych technologiich
tvorby webovych stranek. Je schopen
samostatné vytvorit webovou stranku v jazyce
HTML s vyuzitim editoru. Definuje a pouziva
jednotlivé prvky jako odstavce, nadpisy,
tabulky, seznamy, grafické prvky, odkazy.
74k efektivné vyuziva kaskadové styly pro
formatovani jednotlivych prvk i stranky jako
celku.

Umi vyuzit rizné urovné formatovani a
definovat celkovy vzhled stranky. Pro feSeni
poZadovaného vzhledu stranky dokéaze vybrat
nejvhodnéjsi feseni.

Algoritmizace tvorby webovych stranek

oV, C 4

PT DG: vytvari a upravuje digitalni obsah

V riiznych formatech, vyjadruje se za pomoci
digitalnich prostredkii; pozménuje,
vylepsuje a zdokonaluje obsah nebo ho
zapracovava do stavajicich dél s cilem
vytvorit novy, origindlni a relevantni obsah

74k vymezi problém a uréi, jaké informace
bude potiebovat k jeho feSeni; k popisu pouziva
grafy, ptipadné dalsi ikonické modely.
Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému; vyhledé4 chybu a
opravi ji; porovna sviij navrzeny model s jinymi
modely.

Vyuziva pro feSeni uloh z riznych oblasti
schémata, diagramy, pojmové a myslenkové
mapy, ohodnocené a orientované grafy.

Modelovani




74k se orientuje v novych digitalnich
technologiich, jejich vyuziti a vlivu na
spole¢nost. Rozumi problematice 5G siti a
vyuziti v oblasti 10T.

Chape vyznam umélé¢ inteligence (Al), princip
strojového uceni a souvislosti se zpracovanim
,velkych dat®.

Je si védom limitd, pfinost a rizik Al, orientuje
se v druzich a oblastech aplikace.

Chape vyznam bezpecného prenosu dat v siti a
vyuziti Sifrovani.

Orientuje se v moznostech ovéfeni fyzické
identity a souvislosti s identitou digitalni.

Digitalni technologie — nové technologie a
bezpecnost

F

PT DG: kriticky posuzuje, jak vyvoj
technologii vietne umeélé inteligence
ovliviiuje ruzné aspekty zZivota jedince a
spolecnosti a Zivotni prostredi; zvazuje
prileZitosti a rizika, snazi se rizika
minimalizovat

DG: bézné a samoziejmé vyuziva vhodné
technologie a jejich kombinace k naplnéni
svych potieb

DG: s vedomim souvislosti fyzického a
digitalniho svéta vytvari a spravuje jednu Ci
vice digitdlnich identit

Orientuje se v zakladnich typech softwarovych
produktl, ovlada zékladni pojmy, orientuje se

v autorském pravu v oblasti IT, dovede si pro
svoji ¢innost vybrat vhodny softwarovy produkt
a samostatn¢ ho vyuzit. Umi pracovat

s desktopovymi i webovymi aplikacemi.

Digitalni technologie — software

DG: zna a uplatiuje pravni normy

Vv digitalnim prostiedi véetné norem
tykajicich se ochrany citlivych a osobnich
udajui a dusevniho viastnictvi

74k vyuziva ozobota a jeho vlastnosti jako
nastroj k feSeni dané ulohy. Provede analyzu
feSeni, rozd¢€li problém na jednotlivé feSitelné
casti. Pomoci webové aplikace navrhne a popise
jednotlivé kroky. Porovnava alternativni feSent,
snazi se o maximalni efektivitu. Diskutuje a
obhajuje feSeni ve skuping. Vytvorena feseni
umi uloZit a sdilet, nahrat do paméti ozobota.
Vyuziva piikazy pro pohyb, smér, rozpoznavani
barev a sestavuje sekvence téchto ptikazii. Umi
naprogramovat opakovani operaci — vyuziva
ruzné typy cykli.

Robotika s ozoboty




e Dokaze vytvoftit podminky, sestavit logické
vyrazy.

e Umi pracovat s proménnymi, modifikovat a
testovat jejich hodnotu.

¢ Je schopen opakujici se sekvence definovat jako
podprogramy, zajistit jejich volani a pfenos
hodnot. Rozezna vhodné tlohy pro vyuziti

seznamul.
1.8.2. Sexta
Presahy a vazby
Ocekavané vystupy Ucivo (mezipfedmétové vztahy,
prarezova témata)
e 74k analyzuje problém, rozdéli problém na Algoritmizace a programovani M, F, A

mensi Casti, sestavi a zapiSe algoritmus pro
feSeni problému S vyuzitim rtiznych struktur.

e Porovna algoritmy podle raznych hledisek,
vybere pro feSeny problém ten nejvhodné;jsi;
zobecni feSeni pro §irsi tfidu problému.

e 74k vytvoii zdrojovy kod programu
Vv prislusném programovacim jazyce. Orientuje
se v datovych typech proménnych a aktivné je
pouziva, umi pracovat s Cisly 1 fetézci. Chape
princip kodovani ¢isel, vliv poctu bith
piislusného datového typu na mozny rozsah a
presnost ¢isla. Umi pracovat s ASCII tabulkou,
chépe princip kodovani znak.




Pti fesSeni jednoduchych algoritmickych tloh
vyuziva ptikazy vstupu a vystupu, pfifazovaci
piikazy, ptislusné matematické funkce a
konstanty, operatory pfi tvorbé podminek.
Ovlada riizné typy cykld a umi pro feSeni
daného problému vybrat vhodny typ. Dokaze
vytvofit konzolovou a formulafovou aplikaci.
Ve formulafové aplikaci umi pracovat se
zékladnimi ovladacimi prvky, upravovat a
vyuzit jejich vlastnosti.

Dokéze pouzit v tlohach grafické ptikazy a
pracovat s jejich parametry, vyuzit pii feseni
uloh ndhodna ¢isla. Chape principy objektove
orientovaného programovani, vyuziva metody,
vlastnosti a udalosti. Umi program vhodné
strukturovat.

Vyuziva efektivné€ vyvojové prostiedi, oveéiuje
spravnost feSeni, najde a opravi piipadnou
chybu v algoritmu, otestuje, odladi a
optimalizuje program.

Zak systematicky a efektivné pracuje s del3imi
dokumenty, ovlada praci se Sablonou, vyuziva
vhodné¢ hromadnou korespondenci, pracuje
pokrocile se styly, pouziva makra a dalsi
dopliiky.

7k je schopen vytvofit samostatné praci na
zadané téma, vyhledat pfislusné informace a
zpracovat je, vhodné dokument naformatovat,
pracovat se zdroji.

Tvorba digitalniho obsahu — zpracovani
textu

cJ

DG: ziskava data, informace a obsah

Z ruznych zdrojii v digitalnim prostredi; pri
vyhledavani pouziva rizné strategie;
ziskand data a informace kriticky hodnoti,
posuzuje jejich spolehlivost a uplnost

PT DG: cituje zdroje ve své prdci, je si
veédom autorskych prav; Vytvari novy,
originadlni a relevantni obsah




1.8.3. Septima

Ocekavané vystupy Ucivo Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
prarezova témata)

e 74k ovlada pokro¢ilé a vnofené funkce riizného | Hromadné zpracovani dat — tabulkovy M, F
typu, efektivné zadat jejich parametry. Umi kalkulator Excel
vytvaret slozitéjsi grafy, pracuje s databazi,
s kontingencni tabulkou.

e Dovede vytvofit a nastavit formulaf. Umi
vyuzivat analytické néstroje, vytvotit makro.

Ox

e 74k chape vyznam informaénich systémd, Informacni systémy — databaze M,
evidence dat, jejich struktury a vazeb; vyznam
vetejnych informacnich systémi. Na prikladu je
schopen definovat procesy v informa¢nim
systému a roli uzivatelt.

e 74k zvlada zaklady prace s databézi, je schopen
na jednoduchém piikladu navrhnout celkovou
koncepci, strukturu tabulek a jejich propojeni,
rozliSuje jednotlivé typy relaci.

¢ Vyzna se v datovych typech, atributech poli.
Chape zakladni pojmy, vyznam primarniho
kli¢e, umi vkladat, fadit i filtrovat data.

e Samostatné vytvaii formulare, vystupni sestavy
a vypocty v nich. Orientuje se v databazi, umi
vytvaret dotazy pro ziskani pozadovanych tidaju
1 pomoci nich data upravovat.

e 74k chape principy prace s 3D grafikou, umi 3D modelovani a 3D tisk
pracovat s osami, kamerou.
Zak umi nakreslit ¢ary a zakladni geometrické
tvary, manipulovat s body, hranami, plochami,




vytvaret 3D télesa S vyuzitim riiznych nastroju,
upravovat jejich vlastnosti véetné materialu,
vyuzivat komponenty.

e Vytvoreny model umi ulozit i exportovat pro
ruzné ucely vyuziti v€etné 3D tisku.



