Maturitni témata z IVT Skolni rok 2020/2021

1. Tabulkové kalkulatory I — funkce a grafy
e tvorba tabulky v Excelu, vkladani vzorci a funkci, adresace bun¢k
e formatovani tabulky, podminéné formatovani
e struktura seSitu, prace s listy
e tvorba a Upravy grafu
2. Seznamy
e typy seznami
e pole jednorozmérné a vicerozmeérné, jeho vyuziti pfi feseni uloh
e indexovany seznam
3. Rastrova grafika a digitalni fotografie
e zakladni principy uloZeni dat a oblasti vyuzZiti rastrové grafiky
e formaty dat a rozdily mezi nimi, konverze, komprese
e velikost souboru bez komprese, tisk rastrové grafiky, zaklady kompozice snimku a jeho uprava
v grafickém programu
e piiklady programd, prohlizece, programy pracujici s hladinami
4. Uzivatelské rozhrani programu
e typy uzivatelského rozhrani a jejich vyuziti
e ovladaci prvky ve WinForms a jejich vlastnosti
e knihovny (libraries), .NET Framework
5. Textové editory
e typograficka a esteticka pravidla
obecné zasady prace s textem a jeho formatovani
prace se styly, ¢islované styly, obsah
prace s tabulkou, tabulatory, hromadna korespondence
Sablona, makra, editor rovnic, rejstiik, revize
6. Technické vybaveni pocitace
pocitac a jeho zakladni komponenty
paméti, jejich druhy a funkce
periferni zatfizeni a jejich ptipojeni k pocitaci
druhy pocitact
7. Numerické algoritmy — aritmetika cisel
Ciselné soustavy
aritmetika celych a realnych cisel
chyby numerickych metod, pfeteceni datovych typt
matematické konstanty a funkce pro praci s Cisly v C#
8. Relaéni databaze I — zakladni pojmy
e zakladni pojmy a principy relac¢nich databazi, vyuziti
e zaloZeni databaze, datové typy, relace
e zpracovani dat formou dotazi, typy dotazt
9. Algoritmy tiidéni a Fazeni
e zakladni fadici algoritmy a jejich principy
e porovnani algoritmu z hlediska slozitosti
10. Tabulkové kalkulatory II — rozSifujici nastroje a moZnosti
automatické fady
prace s funkcemi, generovani nahodnych ¢isel
datové tabulky, maticové funkce
finan¢ni funkce a analyza dat
e makra, formulaf, ovéfeni dat
11. Operac¢ni systémy
e charakteristika, funkce, vlastnosti, déleni
e priklady operacnich systému a jejich charakteristika
e  operace se soubory
e zaklady prace v Pfikazovém fadku, Windows resp. Prizkumniku, programu Salamander
12. Cyklus a rekurze
e opakovani operaci v programu, typy cykla
e rekurze jako metoda feSeni opakovani a jeji vyuziti
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. Autorské pravo a multimédia

autorské pravo a jeho aplikace v oblasti softwaru, druhy sw podle licence
aplikace autorského prava pfi Sifeni fotografii, hudby a videa

programy pro praci s videem a zvukem

multimedialni formaty dat, pojmy kodek, konverze, komprese

. Prace s textem a soubory

datovy typ STRING a jeho vyuziti
metody pro jeho zpracovani

¢teni a zapis do textového souboru
koédovani znakt

. Kyberneticka bezpecnost

Sité

pocitacova kriminalita a zdkony, rizika spojena s vyuzivanim internetu a socialnich siti
bezpecnost dat na internetu, hacking, Sifrovani

deleni a zpilisoby Sifeni pocitacovych virt, druhy malware

antivirova ochrana, firewall

principy a vyhody pocitacovych siti, sitovy protokol

typy siti, technické zabezpeceni siti

ochrana dat v siti a ochranné prvky

prace ve Skolni pocitacové siti, zjistovani a pridélovani prav do adresart

. Zaklady algoritmizace a programovani

postup pfi feseni problému

vlastnosti algoritmu, zakladni struktury

zapis algoritmu, programovaci jazyky a rozdily mezi nimi
piekladace, typy piekladact

. Tvorba webovych stranek

moznosti tvorby webovych stranek a pravidla pro jeji vytvareni, typy editort

o jazyk HTML

CSS

. Datové typy a struktury programovaciho jazyka

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
. Vektoro
[ ]
[ ]
[ ]

. Internet

. Grafika

datové typy a jejich deklarace, typy hodnotové a referenéni
pfevody mezi datovymi typy a jejich vyuziti, metody konverze
deklarace proménnych

zékladni struktury programovaciho jazyka

va grafika

zékladni principy uloZeni dat ve vektorové grafice

oblasti vyuziti vektorové grafiky, vyhody a nevyhody VG
formaty dat, ptiklady programt

3D grafika, CAD programy

historie, vyuziti, zakladni pojmy, struktura

zakladni sluzby a jejich charakteristika

webove stranky, vyhledavani na internetu

prace v cloudu

pfipojeni k internetu

v jazyce C#

kresleni zékladnich vektorovych tvart, tfidy Draw a Brush, udalost Paint
kresleni podle zadani uzivatelem, definice barev

generovani nahodnych Cisel a jejich vyuziti v grafickych ptikazech

. Tabulkové kalkulatory III — databaze

struktura tabulky, vyuziti, fazeni, filtrovani a souhrny
kontingen¢ni tabulka a graf
funkce pro hromadné zpracovani dat

. Objektové orientované programovani

zéakladni pojmy - tfida, instance, vlastnosti, metody, dédi¢nost a polymorfismus, rozhrani atd.
definice a vyuziti vlastni tfidy
programovani fizené udalostmi - typy udalosti a reakce na né

25. Relaéni databaze II — zpracovani dat

zpracovani dat formou dotaz{, typy dotazi
zobrazeni dat ve formulafich, vystupni informace ve formé sestav
dotaz v jazyce SQL



